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PROJET E Cadepa Windows
Fichier  Edition  Ou
A partir de la fenétre Mouvesu...
principale  sélectionner et |G E
cliquer : Farrnar
1) Fichier
N 2) Ouvrir

Une boite de dialogue « Sélection :. apparait dans I'écran.

3) Cliquer Il'option « Projet » puis valider a I'aide de la
touche « Entrée » ou en cliquant sur « OK ».

4) Sélectionner le projet puis confirmer par « OK »

APPLICATION

A partir de la fenétre principale sélectionner et cliquer :

1) Fichier
a8 2) Nouveau

Un cadre « sélection » apparait dans I'écran.

Sélection Ed

1].4

™ Application Annuler

Sélection |

[~ Proet oK

Iv¥ Application Annuler

3) Dans ce cadre, cliquer l'option « Application » puis valider a

I'aide de la touche « Entrée » ou en cliquant sur « OK »

Un cadre « creation d'une application » apparait au milieu de I'écran.

4) Remplir ce cadre...
41) le nom de I'application (Votre Nomdelapplication: | __ ok |
nom) _ Responzable : [Term S Gr1 LELON guy P e |

| Date de creation: [Dim 17 Juin 01 14:33
42) Ia marque de |'3.Ut0mate Date de révizion : I F A MI
(Télemécanique) Marque de I'automate : | TELEMECANIQUE | Dptions

Type de I'automat | TSX17-20 | —Bévision|
& O | automate - - il

43) le type de l'automate (TSX 17- °°
20) i Port de communication : | COM1 j| Aide |
44) le port de communication i Mom du gestionnaire adressage : I
(COM].) Mom de la config. d"adressage : I

. Mom de la config. matérielle : I
45) valider ce cadre a l'aide de la  Commentaire :
touche « Entrée » ou en cliquant sur

« OK ».
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EDITEUR DE GRAFCET

A partir de,,la fenétre principale, sélectionner et cliquer :

1) Outils

§ 2) Editeur grafcet
Un cadre CADEPA
Windows (Edition)

comportant un deuxieme
cadre Articles apparait dans
I'écran.

3) Dans ce cadre, cliquer

licone « Editeur de
graphe »
Un cadre Graphe : GO
apparait.

/ GESTIONNAIRE D’ARTICLES |

:!!Z CADEFPA Windows [Edition]
Fichier Edition  Outils

k. Articles de - APPLI1

Articles

“ariable Fenétre ¢

Bouton CONSOLE AUTOMATE

\| Num\

Libellé

\

\|~Bouton CONSOLE SIMULATION

1 Bouton EDITEUR DE TABLE |

I

#17r I

- Bouton EDITEUR DE GRAPHE

o¥ CADEPA Windows (E dition)

Graphe Edition  Outilz

Affichage  “arable Fenétre 2

n Articles de - APPLI1

==

=10 x|

| OUTIL TRAITEMENT |

Type

Libellé

Sraphe

#H Graphe : GO

Outil SELECTION |

Outil ETAPE

Al Outil COMMENTAIRE |

|Outi|TRANSITION |

A
[ (95, 12)

EXE

| Gl IS - Le graphe est wide (157)

4) Mettre la page de I'éditeur grafcet en plein écran.

5) Nommer le graphe : Graphe - Attribut du graphe - Ecrire le nom dans la fenétre Graphe : 8 lettres au
maximum (exemple : GPN)- puis cliquer sur OK.

6) Dessiner I'ossature du grafcet a lI'aide de la palette d'icbnes proposées. (voir pages suivantes).

3/10



SELECTIONNER
I'outil « ETAPE »

A 4

PLACER L'ETAPE sur
I'ECRAN

v
PLACER la TRANSITION

Le DESSIN des
ETAPES et des
TRANSITIONS est-
il complet

NON

1) Sélectionnez le pointeur
2) A l'aide du pointeur, sélectionnez la zone « Etape/Transition » réalisée : les étapes/transitions passent en rouge

3)Cliquez Outils ; puis, Relier les éléments.
!
Mettre en place les liens entre étapes.
1)Sélectionnez l'outil « Liaison » dans la palette d'outils
2)Pointez I'étape ou la transition a partir de laquelle vous souhaitez faire démarrer une liaison. Un signe « + » apparait a
coté du pointeur pour indiquer que vous étes bien placé.
3)Faites glisser le pointeur vers I'étape ou la transition avec laquelle la liaison doit étre réalisée. L'élément pointé change

de couleur et un signe « - » apparait a c6té du pointeur pour vous indiquer que vous étes bien placé.
4)Relachez le bouton de la souris. le lien se dessine entre les 2 éléments

v
NOTA:
Quelques options peuvent améliorer la présentation de l'ossature.
Apres avoir sélectionné le lien a modifier (couleur rouge), sélectionner et cliquer
Outils, puis Liaisons et vergents et enfin Convertir le lien en renvoi (Ctrl + R)
7) Saisir le type d'étape, les actions associées aux étapes, les réceptivités associées aux transitions ainsi que les

commentaires correspondants.

A l'aide du pointeur, créer une fenétre pour sélectionner
I'ensemble de I'ossature « Etape/Transition ».

La partie sélectionnée change de couleur.

Toutes les parties sélectionnées sont rouges

v

En cliguant sur la touche de droite de la souris, un cadre d'attribut
apparait
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Attribut d'une étape

1) Numéro de I'étape

2) Choisir la classe de I'étape (Normale, Initiale, Macro ...)

3) Saisir le(s) mnémoniques) des actions associées a I'étape , exemple

Voyant_vert ; pompe_numeéro_1 si /.“T\

« | » Fonction pas

« Si » action
conditionnelle séparée
avec des espaces

Un point virgule pour séparer les actions

Aucun espace aide pour la définition d'une action, il faut utiliser le caractére « _ » pour séparer les mots d'une action.

4) Valider le cadre « Attribut d'une étape » avec « OK »

Attribut d'une transition
1) Numéro de la transition
2) Saisir le(s) mnémoniques) de la réceptivité associée a la transition, exemple

DCY. Capteur_porte_fermeée.présence_piéce

:fonction ET  + : fonction OU

Aucun espace vide pour la définition d'une condition, il faut utiliser le caractére « _ » pour séparer
les mots d'une condition.

3) Valider le cadre « Attribut d'une transition » avec « OK »

!

Les erreurs de syntaxes ou d'écriture des mnémoniques sont signalées en rouge lors de la saisie des actions ou des

réceptivites.
Attributs d'un traitement Ed

8) Mise en place d'un traitement autonome

Traiternent [araphe oK
Afin de pouvoir exécuter des actions de (252 { G0
commande a chaque instant il faudra les AT
décrire avec des « traitements autonomes ». Libellé du traitement:
Pour cela il suffit de sélectionner l'outil « Pompe-2=T /[Pomoe 1,5/ B _
traitement autonome » T, et ensuite Attributs...
d'écrire I'équation adéquate, exemple : r Localiser
- L
Commentaire:
-
=]
Beévision;

9) Mise en place d'un commentaire :
Sélectionner I'outil « Commentaire », et écrire le commentaire associé au traitement ou au grafcet.
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EDITEUR d'ADRESSAGE

A partir de la fenétre principale,
sélectionner et cliquer :
1) Programmation
2) Editeur d'adressage
Une fenétre « Editeur
d'adressage » apparait au milieu de
I'écran.

3) Compléter le tableau d'affectation
des entrées et des sorties :

Touche « INSER » du clavier ou bien
Edition Insérer

A 4

Compléter les rubriques suivantes :
e Mnémonique

e Adresse
. (Commentaire fonctionnel)
facultatif

Le tableau
d'adressag
e est-il

NON

4) Fichier

E Editeur d'adrezzage | _ OO x|
Fichier  Edition  Adressage  Affichage 2
Adresse Mnémonique Commentaire fonctionr

18,3 A Uariable A ;'
18,4 B Uariable B _l
18.6 D Uariable D

18.8 DcY Uariable DCY

0@.4 MPD Uariable MPD

0a.5 MPG Uariable MPG

0a.3 MR Uariable MR

08,6 MT Uariable MT

18.1 ra Uariable PB

18.2 Fi Uariable P1

0@8.8 un Uariahble Un

0@a.1 URB Uariable UB

0@a.2 UG Uariable UC

18,5 £ Uariable Z

| 1|

| | 4432000 | DOS GE |

Mnémonique
Adresse
Commentaire
Type entité

Dcy

10,0

Départ cycle
Bit entrée TOR

Rotation broche
00,0

Rotation de la broche
Bit sortie TOR

= 5) Enregistrer sous; Ecrire un nom de fichier puis valider avec « OK »

6) Fichier
= 7) Exporter

— 8) Ecrire un nom de fichier avec I'extension « MNE »

=9)OK

10) Fermer I'éditeur d'adressage en cliquant sur I'icone suivant.
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ESSAI
Simulation sur MICRO-ORDINATEUR

.. . n —
1) Diminuer la taille de la fenétre du graphe . |

2) Cliquer sur le bouton « Editeur de table »

lafenétre « Table: TO » s'ouvre.

3) Cliquer dans un espace vide du graphe. La fenétre active est celle du graphe de I'application.
4) Appuyer sur la touche « CTRL » du clavier
5) Tout en maintenant la touche « CTRL » appuyée, cliquer dans un espace vide du graphe.
Tous les éléments contenus dans la fenétre du graphe sont sélectionnés.
6) Sélectionner « Copier » du menu « Edition ». (ou bien « CTRL »+ « C »)
7) Cliquer dans un espace vide de la table.

La table de I'application devient la fenétre active.
8) Sélectionner « Coller les variables » du menu « Edition ». (ou bien « MAJ »+ « V »).
Les variables de |'application sont copiées dans la table.

o
9) Cliquer sur le bouton « Console de simulation » de la fenétre Articles
10) Mettre les fenétres « Articles » et « Console .
de simulation » en ic6ne en cliquant sur le |
symbole

11)Sélectionner « Mosaique verticale » du menu « Fenétre ».

i CADEPA Windows [Connecté)

12) Sélectionner « Connecté » du menu ier ditio Articles Eariablenﬁizulation Fentie 0
[ [ : initi - =
«Simulation». L'étape initiale du grafcet . M Table : T0 =1 B3

d X t . ﬂ Mnémonig Valeur actuy -
evient noire. 1 ocy o EI
13) Sélectionner « Démarrer » du menu £ DOSELR 2 weo |0
H H WPG 0
« SImUIatlon » repere liant les etapes | : we 0
5 |MT a
o . ¥6 I
14) Sélectionner « Option » du menu | |
« Simulation « . Dans la boite de dialogue _”‘ I
« Options », sélectionner les options
« Animation des booléens », « Animation des 1o DOV depart cycle Nom e T
numeériques » et « Changement d'état » puis [ 1\ |DOSEUR |Graphe
confirmer votre choix en cliquant sur « OK ». w [ (2 7 Table
3 o0 Console Simulateur
A la suite de ces opérations, 1’écran se présente o
suivant le modéle suivant : 'nne A e Y
nne B e

Pour faire évoluer le grafcet, il suffit maintenant d'effectuer un double-clique :
e sur les variables adéquats dans la fenétre de la table.
e sur fa transition adequate de la fenétre GRAFCET.

Aprés la simulation, pour quitter I'éditeur de graphe il faut :

1) Appuyer simultanément sur les touches « ALT » et « F4 », confirmer « I'arrét de I'automate » et enfin
confirmer « Enregistrer I'application ».
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ESSAI
Animation avec connexion a |'automate
programmable industriel (A.P.1.)
Fonction Automate

Pour télécharger le programme dans l'automate. ..

1) Mettre sous tension l'automate par I'intermédiaire de I’interrupteur placé a droite du boitier de commande.

2) Sélectionner « Fonction automate » du menu « Programmation » dans la fenétre principale de CADEPA

Boite de dialogue: « Fonction automate »

Lonscle  Animation  Fenétre 2
3) Sélectionner « Transfert disque — API » du i
Nom Type Libellé
menu « Commande » T
\cn [Cansole TELEMECA |

sélectionner « Grafcet en ligne » du menu
[ ]

« Programmation » dans la fenétre principale de

4) Fermer la fenétre « Fonction automate », puis Gratee de I harire E
Attendre

CADEPA.

Tempo 155

Ll

(100, 60) [

E CADEPA Windows [Connecté)
LConzole  Animation  Fenétre 2

n Articles de : OUI

Console TELEMECA

i Graphe : G_BAR

Grafcet de la barriére

[(100, 60)

8/10



Traitements et syntaxes autorisés

Variable Tyvpe
b Variable globale
b/l Variable globale interne
b E Variable globale externe
b~L Variable locale
bAIAL Variable locale interne
b M Module langage constructeur
X3:GPN Etape 3 du graphe GPN

Code opératoires sur variables TOUT OU RIEN (TOR)

Code opératoire

Type

a=b
a=/b
a=b+c
a=b++c
a=b.c
a=1

a=0
a=1SIb
>a

<a
T/a/5 s/

T/X2/100 d/

F/GPN:()

F/GPN:(1,10)

Code opératoire

Affectation de b dans a

Variable a = complément de variable b

OU logique

OU exclusif

ET logique

Mise a 1 de la variable a (action maintenue)

Mise a 0 de la variable a (action maintenue)

Action conditionnée

Front montant de la variable a

Front descendant de la variable a

Temporisation de 5 secondes sur l'activation de la variable a
Temporisation de 100 dixiémes de secondes sur l'activation de I'étape X2
Forgage du graphe GPN en situation vide

Forgage a 1 des étapes | et 10 du graphe GPN

Code opératoires sur variables numériques

Tvype

[a=b]
[a=" 12')
[a=b.OR.c]

[a=b.XOR.c]
[a=b.AND.c]

[a=b+c ]
[a=b-c]
[a=b*c]
[a=b/c]
[a.INC.'2']
[a.DEC.]
[a.DLG.'3']
[a.DLD.]
[a.DCG.'2']
[a.DCD.]
[a=(b+c).d]
(a>b]

(a<b]
[a>=b]
[a<=b]
[a<>b]
(a=?b]

Affectation de b dans a

Affectation de la valeur immédiate 12 a la variable a
OU logique sur mot

ou exclusif sur mot

ET logique sur mot

Addition de mots

Soustraction de mots

Multiplication de mots

Division de mots

Incrémentation de 2 de la variable a
Décrémentation (1 par défaut) de la variable a
Décalage logique a gauche de 3 de la variable a
Décalage logique (1 par défaut) a droite de la variable a
Décalage circulaire a gauche de 2 de la variable a
Décalage circulaire (1 par défaut) a droite de la variable a
Factorisation

Test si mot a est supérieur au mot b

Test si mot a est inférieur au mot b

Test si mot a est supérieur ou egal au mot b

Test si mot a est inférieur ou égal au mot b

Test si mot a est différent du mot b

Test si mot a est égal au mot b
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Préparation du fichier AUTOMATE

Objectif : déclarer et ordonner les graphes qui feront partie de I'application lors de I'animation automate.

1) Sélectionner « Déclarer les graphes » du menu «Outils » dans la fenétre principale de CADEPA
Décarer los aphes Boite de dialogue : « Déclarer les graphes »
Mom : l'—

jets - rafce! - jouter - _in = LI - .
o [ 2] e [ ] wme | Cliquer 2 fois sur le graphe « GO » (ou alors sur chacun des

droite de la boite de dialogue.

Pour confirmer le choix, cliquer sur « OK »

2) Sélectionner « Enchainement » du menu «Outils » dans la fenétre | e e o EE—T:
principale de CADEPA ¥ Adrosser los mnémoniques
¥ Traduire I'application ﬂl
Boite de dialogue: « Enchainement » ¥ Afficher les rapports
Options & paramétrer
Dans la zone « Options a paramétrer», cliquer 2 fois sur « Adresser__y | ,-'im
les mnémoniques »

e || Qraphes a declarer). Le graphe « GO » passe dans la fenétre de

Adresser les mnémoniques

' ok |
" Détruire I'adressaqge suivant filtie Annuler

[ Adiessage & partir du fichier mnémoniques sélectionné

Boite de dialogue : « Adresser les mnémoniques »
Cliquer sur le bouton « Sélection».

Filtre...

Sélection

™ Importation des commentaires

Boite de dialogue : «Sélection »

¥ Adiessage automatique [Grafcet)

5 élection K E3
L Cliuer OK do fa ot « Seloton > Fors " At et
=y — Annuler
=N , A 25 cadepa Z
La boite de sélection « Adresser les =3 exemples.pii _Béronu. |
mnémoniques » réapparait dans I'écran. %d;'::“'-“"'
Dslalus -
Dans la boite de dialogue « Adresser les o )
Types de fichiers : Lecteurs -

mnémoniques », les options suivantes doivent  [MNE (mne) MR =
étre cochées :

« Adressage a partir du fichier mnemonique sélection »
«Priorité aux adresses importées »
« Adressage automatique (Grafcet) »

Cliquer « Ok », puis cliquer sur le bouton « Construire» de la boite de dialogue « Enchainement »
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