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Présentation du logiciel

Le logiciel CADEPA permet de saisir des GRAFCETS ou des FONCTIONS LOGIQUES DE
TRAITEMENT permettant la commande d’'un Automate Programmable Industriel

Une fois la saisie faite vous pourrez simuler votre application sur I'ordinateur ou bien sur
I'’API tout en observant I'évolution de vos Grafcet et de vos variables a I'écran.

Pour saisir ou modifier un grafcet Vous devrez suivre les étapes suivantes :
& Créer ou ouvrir un Projet (contenant une ou plusieurs applications).
< Créer ou ouvrir une application dans votre projet.
< Editer les grafcets ou les traitements de I'application préalablement ouverte.

Pour simuler le fonctionnement de votre application : Vous devrez :
= Déclarer les graphes.
= Adresser les mnémoniques
= Lancer un enchainement (créer 'application, éditer les mnémoniques, traduire I'application).
= Transférer votre application ver I'API si vous voulez simuler sur 'automate.
& Lancer la console de simulation si vous voulez simuler sans I'automate.
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Modes opératoires

| 1. LANCER LE LOGICIEL I

= Allumez I'ordinateur puis dans la fenétre «génie électrique » Double cliquez sur I'icébne Cadépa. La
fenétre d'accueil apparait :

¥ Cadepa Windows 6.12 9 ] 5
Fichier  Ediion  Oubls  Programmation 2

=lol =lol
A . Projet : CADEPA Application
Fenetre de pI'O_]et 9 Responsable + Famic { Eurilor
Nombre d'entités
Client § Nombre de graphes
Création +¥en 24 Sept 98 09:49 Nombre de variables
Révision Baidabo Nombre d'erreurs

Nombre d'avertissements :

=100#|  Gestionnaire adr  : Mer 14 Mars 01 01:32

Actualisation E
N N . . Application (Fe-01S Résultat + INCORRECT
Fenetl'e de 1 apphcatlon Responsable - Famic  Eurilor Adressage application : INCOMPLET
> Adressage global : COMPLET
Marque automate : TELEMECANIQUE
Type automate (TSX17-20 Traduction
Port de communication  : COM1 Résultat
Gestionnaire adressage : F5-015 Config. adress. : Lun 174 ars 01 00:45
Config. adressage (FR-01S Résultat RRECT
Config. matérielle 1F5-018
VA
A Iy
Fenétre d’état de
. . .
’application

I 2. CREER UN PROJET I

@ Dans le menu «fichier » choisissez «<nouveau » puis «projet » chiquez OK.
La boite de dialogue suivante apparait :

Diéation dunproer ]
Mom du projet : | K

Responzable - IFami-:: 4 Eurilor T
Mom du client : |
== Lo [0y
Date de création : |"H"=3n 21 Sept 01 15:58 = g
: iong
Date de 1évizion : | ol et

_ Feyision
Commentaire - I

b LR R

Aide

< Indiquez le nom de votre projet (7 lettres maximum).



Académie de

LOGICIEL CADEPA Bordeaux

Notice d’utilisation

I’ 3. CREER UNE APPLICATION I

@ Dans le menu «fichier » choisissez «<nouveau » puis «application » cliquez OK.
La boite de dialogue suivante apparait :

Creation d'une application

Mom de I"apphication : oK I
Responsable - |Famit§kl@lm Annuler I
Date de cié&ation : |¥en 21 Sept 01 16:01
) — Eomm. | o)
Dale de révision | FE

Options I
Marque de Fautomate : ‘ TELEMECANIQUE g

Bevision i

Type de N'automate - | TS 17-20

Fort de communication - Ande l

Mom du gestionnaire adressage -

Mom de la config. d"adressage - |
Mom de la config. matérielle - I

Commentaire : I

Indiquez le nom de [l'application (7 lettres maximum) aqinsi que la marque de I'automate
(TELEMECANIQUE), cliquez OK.

| 4. OUVRIR UN PROJET (déjd créé) I

= Double ciquez sur la fenétre « PROJET » de I'écran d’'accueil. Choisissez le projet parmis la liste
proposez puis cliquez sur OK.

|’ 5. OUVRIR UNE APPLICATION (déja créée) I

= Double cliquez sur la fenétre « APPLICATION » de I'écran d’accueil. Choisissez I'application parmis la
liste proposez puis cliquez sur OK.

| 6. EDITER UN GRAFCET I

< Dans le menu Outils choisissez Editeur grafcet.
La fenétre suivante apparait :

k- Auticles de : CODE

p— = Simulation sans
ESE= -| K
Eee= automate

Hom [Type |Liweme

. Actions sur les fenétres
\ Création d’une table

de variable

Création d’un
|=| ] Grafcet |

= Choisir I'icbne «création d’'un Grafcet ». Une ligne GO apparait dans la fenétre « Article ».

<= Si vous voulez observer les états des variables d’entrées et de sorties, cliquez sur l'icbne « création
d’une table de variable ». Une ligne TO apparait dans la fenétre Article.

Vous travaillez en multi-fenétres, utilisez les icones « actions sur les fenétres » pour choisir le grafcet ou
la table.

|’ 7. FONCTIONS DE DESSIN DE L’EDITEUR DE GRAFCET I
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Dans la fenétre « Graphe » un certain nombre d’outils est a votre disposition :

. . JA

A | Zoom du dessin |
Ecrire un commentaire. Sans action sur le Grafcet

Ecrire une équation de traitement |

Réaliser une liaison ou convergence ou divergence

Positionnement d’une transition

Positionnement d’une étape |

Fléche de sélection

8. DECLARER LES GRAPHES

Cette opération s'effectue sous la fenétre d’accueil. Elle permettra de créer I'application, d’éditer la
table des mnémoniques et de simuler le fonctionnement par I’API.

{

= Dans la fenétre « Outils » choisir « déclarer les graphes... »

La boite de dialogue suivante apparait :

Déclarer les graphes X |
Mom : i’
) ) - oK |
DObjets : | _Grafcet_ L" Ajouter : Fin ll
Annuler |
Tous |

Clic-clic

L

Faites passer les grafcets que
vous avez saisis de cette
fenétre vers I’autre en
Double-cliquant sur chacun
d’eux. puis choisissez OK

I 9. ADRESSER LES MNEMONIQUES I

Si vous désirez adresser les variables en fonction de I'automate avant de lancer un enchainement.

= Choisissez dans le menu « Programmation » de la fenétre d’accueil la commande «Editeur
d’adressage »

| 10. LANCER UN ENCHAINEMENT I
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Cet enchainement permet de :  Créer I'application
Adresser les mnémoniques =Entrées (l,,)
=Sorties ( Oy )
=Variables internes binaires ( B,)
=Variables internes décimales (W,)
Traduire I'application en langage compatible avec I'automate.

= Dans la fenétre « Outils » choisir « enchainement... ». La boite de dialogue suivante apparait :

Enchainement
Achivités a exécuter Fermer |
- 3D Construire |
Sélectionnez toutes 5 Ad i
les activités —> -t -
d
¥ Traduire I'application _&_I
v Afficher les rapports
Dptionz & paramétrer
Pu}s d(}uble_—chquez sur Créer 'application
créer I’application Adresser les mnémoniques
Traduire I'application
La boite de dialogue suivante apparait :
Créer Iapplication
[1].4 I
GREF Annuler |
& Cette case
ne doit pas étre _Fie..._ |
sélectionnée ! Aide |
~a
i_i__S}!ppg_'r_mer [es entités du gestionnaire d'adressage suivant filtre |

& Puis cliquez sur OK.
<« Toujours dans la boite de dialogue «Enchainement» double-cliquez sur «Adresser les

mnémoniques » des options a paramétrer. La boite de dialogue suivante apparait :

Adresser les mnémoniques

| K

[ Déhire I'adreszage zuivant filtre Annuler

[ Adieskage a paitir du fichier mnémoniques sélectionné
Filtre_._

414,

[ Ptiorité aux adresses importées
> : Sélection
™ Importation des commentaires

B Adre7a ae_automatique [Grafcet] |

\ Aucune case ne doit étre

sélectionnée

& Puis cliquez sur OK.

< Dans la boite de dialogue «Enchainement » choisissez « Construire » pour préparer votre
application.
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I 11. TELECHARGER VOTRE TRAVAIL VERS L’API ET SIMULATION I

< Dans le menu « Programmation » de la fenétre d’accueil choisissez la commande « Fonction
qufomate ».

La fenétre suivante apparait :

¥ Fonclions automate M= B3
Fichier  Edition SV EGRECE  Outile
tarche...
Set

Transfert Disque -» AP
ratrefertiiE e Egue:.
Comparaizan AP <-> Disque...
Initialization application. ..

Eenture tatle.

Etat automate

Transfert d'un programme dans l'automate.

@ Dans le menu « Commande » choisissez la commande « Transfert Disque -> API... ».

= Fermez cette fenétre.

< Puis, dans le menu « Programmation » de la fenétre d'accueil, choisissez la commande « Grafcet en
ligne ».

La fenétre de simulation apparait & I'écran.

& Pour lancer la simulation choisissez dans le menu « Animation » la commande « Marche ».

Vous pourrez observer I'évolution des Grafcets et de la table des variables.
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I| 12.SYNTAXES DE PROGRAMMATION I

| Opérateurs Booléens |

= OU + exemple ( Ap+CG)

= ET . exemple ( B.E)

= XOR ++ exemple ( A++D)

= NON / exemple (/A)

= SET = exemple (A=1)

= RESET = exemple (X=0)

@ Condition Si exemple (A Sl B ) A=1si B=1

| Opérateurs numériques |
Les expressions numériques doivent étres incluses entre crochets [ ]. Les nombres doivent étre
inclus entre apostrophes ‘23’.
= Signe négatif - exemple ([A=-25"])

= Signe positif + exemple ([B="+58"])
< Addition + exemple ([C=A+B])
= Soustraction - exemple ([D=A-X] )
< Multiplication * exemple ( [F=A*X])
= Division / exemple ([A=B/Y])
< Incrémentation INC. exemple ([A.INC.])
= Décrémentation .DEC. exemple ([B.DEC.])

Opérateurs de comparaison |

L’expression de comparaison est incluse entre crochets [ |. Le résultat de cette comparaison est de type
booléen VRAI ou FAUX.

= Supérieur > exemple ([A>B])
@ Inférieur < exemple ([A<B])
= Supérieur ou égal >= exemple ( [X>=Y])
& Inférieur ou égal <= exemple ([Y<=X])
= Egal =7 exemple ([B=7C])
= Différent <> exemple ( [X<>Y])

| Opérateurs sur fronts |
L'opérateur devient vrai sur un front montant ou descendant de I'expression surveillée.
& Front montant > exemple (A=1 S| >B)Set de 4 sur un fiont montant de B.
& Front descendant < exemple (A Sl <B)A:1 uniquement sur front descendant de B.
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\ Temporisation
Permet d’activer une action aprés une durée imposée. T/condition/durée base de
temps/

exemple (LAMPE SI T/X3/5s/)
La variable lampe sera active 5 secondes apres I'activation de X3.
Base de temps: s 1 seconde
d 0.1 seconde
c
z

0.01 seconde
10 secondes

Temporisation sur une étape de grafcet
Permet d’activer une étape suivante aprées une durée imposée.

exemple : 8~‘~

L2
On effectue une temporisation sur 'étape 41 de 4 —I—‘ 5s

g+ 1X41/5sf

42
|

\ Forcage d'une étape de grafcet
Force l'activation d'une étape d'un grafcet quel que soit son avancement. Le forcage se
maintient tant que sa condition d'activation est vraie.

exemple : F/GREFZ(XO) S| ARU

Force le grafcet GREF a I'étape X0 si l'entrée ARU est active.

Compteur
Le logiciel CADEPA impose une syntaxe de commande des compteurs sur des fronts d'étapes. Cela
évite un fonctionnement erratique de ces compteurs (incrémentation multiple du au cycle de
fonctionnement du logiciel).

exemples :
1 L
221 221
ou
- _| [CPT1.INC]SI > X22 22 _| [CPT1=CPT1+'1'] S| > X22
23—+ 23
1 1

Le compteur CPT1 est incrémenté sur un front montant de I'étape X22.



